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ATEN^AO 

For favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game 
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe 
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensfvel, que 
pode ser estimulado por variances luminosas intermitentes, 
altera^ao de luz de tela de televisao, computador, luz 
estroboscopica ou raios de sol passando atraves de folhas e 
galhos de arvores. A epilepsia e uma doen^a que pode ou 
nao estar manifestada. For isso, para minimizar qualquer 
risco, pedimos que tome as precau^oes abaixo: 

Antes de Usar: 

• Se voce ou alguem de sua familia ja teve algum ti|>o de 
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a varia^oes 
luminosas, consulte seu medico antes de jogar. 

•- Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse 
e so volte a jogar quando estiver completamente recuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando e 
bem iluminado. 

Durante o Jogo: 

• Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando voce 
estiver jogando video game. 

• Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas 
como vertigem, visao alterada, contra?6es nos musculos ou 
olhos, perda de consciencia, desorienta^ao, qualquer movi- 
mento involuntario ou convulsoes, pare de jogar imediata- 
mente e consulte o seu medico. 


Escolha a altemativa correta; 

Qual e a sua forma prefcrida de lazer? 

( a )Jogar video games ( d ) Todas as acima 
{ b ) Praticar esportes ( e )_Nenhuma das acima 

(c)Curtira natureza 

Se voce escolheu a altemativa (a), parabera!! Voce tern em suas maos 
um dos mais modemos equipamentos de entretenimento eletronico 
de todo 0 mundo, o que, em outras palavras, significa diversao 
garantida por muito tempo. 

Se voce escolheu a altemativa (b), parabens!! A pratica de esportes ^ 
fundamental para evitar o surgimento de uma serie de problemas 
que podem comprometer a saiide do seu corpo. 

Se voce escolheu a altemativa (c), parabens!! A natureza e a unica 
fonte de vida que nos temos, e sua devastafao indiscriminada 
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planela. 

Se voce escolheu a altemativa (d), merece um triplo parabens!! Voce 
realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligenfc. Consegue se 
divertir, nao se csquece do lado fisico e se preocupa com o bem-estar 
geral. Nota 10 para voce!! 

E finalmente, se voce escolheu a altemativa (e) ... voce nao deve ser 
deste planeta!! 

Este teste e apenas uma maneira que nos encontramos para dizer a 
voce que, alem de jogar video game, ^ essencial saber dividir seu 
tempo livre com outras atividades quo tambem sao muito 
importantes para voce e para aqueles que estao a sua volla. 

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza! 
Mostre que voce realmente e uma fera! 


COMO COLOCAR O CARTUCHO 
NO MASTER SYSTEM 


1 . Certifique-se de quc o MASTER SYSTEM esla desligado. Conecte 
o joystick 1. 

2. Coloque o cartucho CHEESE CAT-ASTROPHE, ESTRELANDO 
SPEEDY GONZALES™ no console, conforme explica o manual do 
MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM- Se nada aparecer na tela, desligue o 
aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois, 
ligue-o novamente. 

4. CHEESE CAT-ASTROPHE, ESTRELANDO SPEEDY 
GONZALES™ e para um jogador somente. 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o 

MASTER SYSTEM estiver ligado. 
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CHEESE CAT ASTROPHE 
ESTRELANDO SPEEDY 
GONZALES (O LIGEIRINHOT'^ 



H4 anos que a cidade do Ligeirinho™ (Speedy Gonzales para os 
americanos) nao era incomodada peio malvado gaio Frajola™. 
Ligeirinho™. sua noiva Camel™ e os outros habitantes ja linham 
quase esquecido do inimigo felino, ate alguns meses atr^s, quando 
a regiao leve um repentino e completo desabastecimento de queijo! 
Uma grande fibrica aparecera do dia para a noite nos vales 
prdximos e eslranhos folhetos come9aram a aparecer anunciando 
um novo substituto para o queijo chamado “Cheese-oid" 
desenvolvido pela “CorporafSo Cheesefinger". Os habitantes da 
cidade, enfrentando a fome. nao tinham escolha senao comprar o 
queijo sintetico do misterioso “Dr. Cheesefinger”. que era o 
Frajola™ disfar9ado. 

LigeirinhoT”. sentindo cheiro de rato (neste caso, gato) suspeilou que 
0 seu velho rival, Frajola'^'^, estava por iras disto tudo e decidiu 
enfreni^-lo. Entretanto, o Frajola™ tinha se preparado basiante para 
este aconiecimento, observando a cidade de perto durante toda a 
ultima semana e esperando uma chance para por o “Plano C” em 
acao (Ningudm sabe o que aconteceu ao “Plano B.”). Quando o 


Ligeirinho'^*^ vollou para a sua cidade uma noite, descobriu que 
alguns dos habilanies tinham sido feitos ref^ns pelo malvado 
Cheesefinger (FrajolaTW). Antes de poder dizer adeus para Carmer’^. 
eia tamb^m foi levada bem debaixo do seu nariz em urn segundo! 
Agora. 0 Ligeirinho™ precisa salvar Carmel™ e seus amigos antes 
que eles tenham urn terrivel fim nas caldeiras da fdbrica do 
Cheesefinger. 



ASSUMA O CONTROLE! 
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Botao Direcional (Botao D): 

* Na Tela de Sele^ao de Idioma, move o cursor para o Idioma de 
sua preferfincia. 

* Na Tela do Titulo, move o seletor entre Start Game (Comefar o 
Jogo) e Options (Of>96es)- 

* Na Tela de Op^oes. prcssione-o para cima ou para baixo para 
selecionar uma Op^ao. Pressione-o para a esquerda ou para a 
direiia para mudar a Opgao. 

* Durante o jogo, pressione-o para a esquerda ou para a direita 
para fazcr o Ligeirinho™ correr naquela dire^ao. Pressione-o 

I para baixo para faz£-lo abaixar. 




Botao 1: 


* Na Tela de Sele^ao de Idioma. seleciona o seu Idioma preferido. 

* Na Teia do Titulo, come9a o jogo. 

* Na Teia do Ti'tuio, seleciona Stan Game (Come^ar o Jogo). 

* Na Teia de Op96es, volta para a Tela do Titulo se a op^ao EXIT 
(Saida) estiver selecionada. 

* Durante 0 jogo, fazo Ligeirinho™ pular. 

* Pressione-o para sair para a Tela do Placar/ Vidas Sobrando, 
depois de complelar uma fase. 

Botao 2: 

* Durante 0 jogo. faz o Ligeirinho™ atirar um sombrero. 

* Na Tela do Titulo, seleciona Start Game (Coine9ar o Jogo) ou 
Options (Op^oes). 

* Na Tela de Op^oes, toca uma melodia ou efeito sonoro (se 
estiverem selecionados) 

Botao Pausa (no console do Master System) 

* Pausa 0 jogo ou continua um jogo pausado. 


come^ando o jogo 

A Tela de Sele9ao de Idioma 

* Quando a Tela de Sele^ao de Idioma aparecer. use o Boiao D 
para selecionar o seu Idioma preferido e pressione o Botao 1 para 
confirmar a sua escolha. Quando liver escolhido um Idioma, vocg 
nao poderi mudar de id^ia. Se quiser mudar a sua escolha, voce 
precisai4 desligar o Master System e come9ar novamenie. 

A Tela do Ti'tulo 

* Quando a Tela do Tftulo de “Cheese Cat-Astrophe” aparecer, 
pressione o Botao 1 para ver as op^oes “Start Game” (Come^ar o 
Jogo) e “Options” (Op^oes). Depois. pressione o Botao 1 para 
come^aro jogo, ou selecione “Options” (Op^oes) e pressione o 
Botao 2 para ir para a Tela de Op^oes. 


A Tela de Op^des 

* Vdrias op95es !>erix) mosU'adas. Sao elas: 

-OrmCULTY (Nfvel de dificuldade) -MUSIC (Musical 

-SOUND EFFECT (Efeitos Sonorosl -EXIT (Saida) 

Mova o cursor para a Op 9 ao que voce deseja mudar (pressionando 
o Botao D para cima ou para baixo). e dcpois prcssione-o para a 
esquerda ou para a direita para mudar aquela Op^ao. Se voce 
selecionou “MUSIC (Masica)" ou “SOUND EFFECT (Efellos 
SoDoros)'*. pressione o Botao 2 para ouvir a mclodia ou efcilo 
sonoro. 

Quando estiver sarisfeilo com as suas escoJhas, v«x;e podcra 
pressionar 0 Botao 1 ou selecionar "EXIT (Saida)” e pressionaro 
Botao 1 para voltar para a Tela do Titulo. 


A PROCURA POR 
“CHEESEFINGER” 


Itens 

Durante o jogo. voc6 eneontrara iruimeros iiens que serSti 
cxtremamcnie utei«i para a sua avcntura. 

1 Up (Vida Extra) 

* Pegue os fcones do Ligeirinho^^ para ganhar vidas extras. 

Energia 

* Cada icone de energia coletado aumcnla a cneigia do 
Ligeirinho*” cm quantidades difcrentes. Pique de olho neles. 

Sombrero 

* A munifati do Ligcirinho™! Aumcma o seu estoque em um 
sombrero. 

Chili (Pimenta) 

* Colete (cones de chiii (pimenta) para conseguir pontos dc bdnu.s. 

La^o 

* O (cone especial do la^o sd apareccra nas rase.s mais adiantadas. 
Sempre que o Ligeirinho™ colctar um ia?o, eic poderd usa-lo para 
subir em plataformas quo sao muito alias para elc alcanv'ar pulando. 


AS EASES DO JOGO 


InumcTOS obsificulos diferentes esperain por voce em cada fase do 
jogo. Conforrae voce se aproxima da fabrica do Cheesefingcr. os 
inimigos e c^stdculos ii3o aumeoiar eni quantidade e dificuldadc. 
Voce precisa achar uma chave e resgatar um hahitanie da cidade 
para poder passar ^ra a fase scguinte. 

As Dunas de Areia 



* Uma ^a desena peno da aldeia do Ligeirinho^' 


Escorpjao 


Aranha 


As Montanhas Rochosas 


* As montanhas que scparam a aldeia do Ligeihnhot^ do pr6umo 
vale. 

♦ • S’# 

Pcdras rolando Flea- ‘•Selvagftin’’ 

As Terras Secas 

* Urn planalto de clima irido e banhado pcio sol no alto das 
montanhas. Daqui consegue-se ver o conhecido vulcao. Mt 
Chcesemore. 



Cascavel 


Um Fim de Semana no Havai 


• Bern, nao exatamente! Mas nesie local faz calor o bastanie para 
parecer um Havaf com o Mi. Cheesemore jorrando rios de queijo 
quente. Felizmente, o Lago da Piranha estS proximo, portanto, vocS 
logo leii uma chance de se refrescar. 

wff 

Caramujo 

Lago da Piranha 

• Hora de nadar! 

# 

Piranha Ourifo 

Mt, tt 

Polvo Erva daninha 


A Plataforma do Frajola™ 

* O Cheesefinger esti “reformando” uma antiga cidade para usa-la 
em sua prdxima aventura: uma fibrica automalizada de arte que ira 
criar cenlenas de pinturas falsas todos os dias. Atravesse a 
plataforma, evitando inimigos e obsl^culos. 



Nuvem de Tempestade 

O Rio de Tinta 

* Uma mistura de dgua e tinta fluindo velozmente. A nova opera^ao do 
Cheesefinger esti funcionando. Logo sua linha de produ§ao estai^ 
saturando o mercado com falsas “obras-primas”. Voce precisara 
atravessar o rio usando um de seus sombreros como uma canoa. 



Monte Frajola™ 

• O ultimo obsticulo enire o Ligeirinho™ e a cidade onde fica a 
fibrica do Cheesefinger. Cuidado com os estranhos obstaculos! 



Ratoeira Andante 


Zona de Alta Voltagem 

• Traia-se do enorme gerador da ftbrica da “Cheesefinger 
Corporation”! Passe pelos posies e esteiras para chegar k F^brica de 
Queijo. 


A Parede do Perigo 

* VocS est 5 quase ]i! Atravesse o exterior da Wbrica, cheio de 
al^apoes para chegar na entrada principal. 


A F^brica de Queijo 

* Finalmente! Voc6 conseguiu chegar no centro de produijao didria 
do queijo sintdtico do Cheesefinger. Nao hi con:io ele recuar agora... 
sd vocS e ele (e algumas das suas estranhas cria96es!). 



Rato Mecanico 


FIM DO JOGO 


A aventura do Ligcirinho™ terminari quando vocfi tiver resgatado 
todos os seus amigos e derrotado o Dr. Cheesefinger. 0 jogo 
tambem terminari se voce perder todas as suas vidas. 


DICAS DO LIGEIRINHOTM 


• Denote os inimigos pulando em cima deles ou atirando o seu 
sombrero. Alguns inimigos precisarao ser atingidos mais de uma 
vez para serem denotados. 

• Em algumas fases voce encontrar^ um la^o que poder^i ser usado 
para ajudar o Ligeirinho™ a subir. Quando pegar o la?o, pressione 
o Botao D para cima e o Botao 1 para arremessd-lo para uma 
pl^aforma que esteja acima de voce. Se a plataforma nao for muito 
alia, o Ligeirinho™ iT& subir automaticamenie. 

• As Chaves que voce precisarS para resgatar os ratos capturados serao 
dificeis de achar. Nao tenha medo de explorar caveraas e buracos. 

• Para denotar o primeiro ChefSo. pressione o Botao D para batxo 
para pegar a dinamite largada pelo Cheesefinger (Frajola”™); 
depois pressione o Botao 2 para arremessd-la de volta no ar. 
CtOTometre cuidadosamente este movimento - se for muito cedo, a 
dinamite cairS novamente no chao, se muito tarde, poderd explodir 
na sua mao! 

• E vocS quern vai precisar descobrir como denotar os outros 
ChcfSes! 



SAPO XOLE Vs. OS IMVASQRES DO BREJO 

n udo cheirava bem no brejo, com exce^ao do chule do Sapo. Mas esia pa?, foi 
por igua abaixoquando o perverse Sapo Boi resolveu daro seu ardagra^a. 

Com a ajuda de Sibila, a cobrinha feiliceira. e do malvado Laganlo. 
recruiou um lem'vel exercito de girinos. moscas gigantes e oucras criaiuras 
repugnantes. com a inicngSo de dominar o brejo e escravizar seus 
habiianies. E nao satisfeilo com isso, raplou Razinha. a perfumada 
namorada do Sapo Xul6. para transforma- la em sua princesa. Imagine o 
desespero dc nosso herdif 

Agora, para deter o Sapo Boi, salvar sell brejo e sua amada, o Sapo Xule 
conta com as habilidaaes especiais de Porcopum, o desiruidor dc paredes; 
de Tartafede, a lartaruga veloz e de Ralopulga. que com seus elevados 
salios, podera ajudar bastanle. E ainda: armou-se com seu tenis- 
huraerangue, capaz de demibar qualquer inimigo com o seu fedorento 
chule. 

Ei. voed! Fa 5 a alguma coisa por nosso amigo. Encontre ovos pelo caminho 
que contem iiens de ajuda ^ou inimigos! cuidado!) e podem facililar esia 
missao. Acabe com a alegna do lirano Sapo Boi 
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CERTIFICADO DE GARANTIA 

Emc produlo ( gorsnlido conlrs defeitos de fabricifso pcin prazo de 3 meses, 
contados a partir de sub compra. De acordo com o cddigo de defesa do consumidor. 

Em caso de defeiio, dinja-se a um poslo de Assislencia T6.iiica Auionzada da TEC 
TOY munido desie certificado e da nota fiscal comprobaidria da aimpra, para obier 
os servi9o.s de reparos graiuitos e a repositio de pe^as. cobcrtos por esia garaniiu. 

A presente garantia. conludo. tiio cobre defeitos originados por uso e/ou instalafSo 
em desacordo com as informafoes conlidas no manual de insiru^des. uso nio 
domdsik'ti e tentativa de viola^io do produto, consertos pur pessoas nSo 
amorizadas. servigos de insiala^So ou ajusies. /refer de envio e/ou reiomo a uma 
AssiaCencia Tdcnica Auiurizada da TEC TOY. danos por acidentes ou mau.s traios 
uiis como: queda. baiida, descarga eldtrica almosKnca. ligavio em rede elecrica 
imprdpria ou sujeiia a vahagdes excessivas. 

Em caso de (roca do produlo. o prazo v&lido de garantia cominua sendo o do 
pnmeiro aparelbo. de acordo com a nota fiscal de compra pelu primeiro 
pmpneidno. 




TEC TOY 
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TEC TOY INDOSTRIA DE BRINQUEDOS S. A. 

RoaPnncesa Isabel. IS-Crespo 

Maoaos - AM-CEP6907S-8I0- Indusiria Brasileira 

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 

Av. Dr. Adolpho Pinto. 109 - Perdizes 

Sio Paulo - SP- CEP01I56.050-Tel. (Oil) 3661-3334 





